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o KERMESSE DU BAPTEME
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Jeux individuels a partir des rites et symboles : eau, lumiére, St-chréme, vétement blanc, prénom

Lancement du jeu

Au départ, les enfants sont réunis et recoivent chacun une bougie. On leur explique qu’a chaque stand,
s’ils réussissent I'épreuve proposée, ils recevront une gommette qu’ils pourront coller sur leur cierge en
partant du bas vers le haut. Chague animateur doit donc avoir des gommettes a remettre aux enfants.
Quand la derniére gommette est collée, ils ont gagné et peuvent allumer leur bougie qu’ils posent dans
un lieu approprié et continuent a jouer en attendant la fin du jeu. Celle-ci est décidée par la personne en
charge du jeu.

[Il est important de faire un essai avant pour voir si les gommettes collent sur les bougies.]

Regles de la Kermesse

Plusieurs stands sont répartis dans un méme lieu, de préférence a I'extérieur. Chaque enfant joue seul et
décide du stand ou il veut aller. Ils peuvent rejouer plusieurs fois au méme stand (sauf certains stands).
lls ne sont pas obligés de faire tous les stands, méme si on peut le leur proposer. A chaque stand, une
partie dure un temps trés court (2 a 4 minutes maximum). Et on ne gagne pas forcément. Mais on peut
réessayer plus tard.

Les 12 stands :

Imprimer les affiches de postes, p 8 et suivantes, et distribuer a chaque adulte le tableau de son poste ci-dessous

Poste 1 Ne pas éteindre la flamme

Quelle parole le prétre prononce-t-il lorsqu'il remet la bougie au
baptisé ou a ses parents (ou parrain et marraine) ?

Réponse « Recois la lumiére du Christ »

Le diable passe son temps a essayer d'éteindre la flamme de
épreuve : I'Amour de Dieu dans notre cceur. Pour une fois, tu as le droit de
faire comme lui : essayer d'éteindre une flamme !

Eteindre une bougie avec un pistolet a eau (distance en fonction
des enfants)
matériel : bougies, seau, eau, briquet, pistolet a eau

Poste 2 Quel prénom ?

Nous sommes tous les enfants du méme Pére. Il connait le prénom
de chacun de ses enfants.

Remets dans I'ordre au moins 6 prénoms que tu connais (ou plus si

épreuve :
P tu peux)....

matériel : Morceaux de prénoms plastifiés (p.2-3)

Poste 3 De I'eau pour baptiser

Pour célébrer un baptéme, une seule chose est indispensable :
laquelle ?

De l'eau

épreuve : Apporte de I'eau au prétre pour qu'’il puisse baptiser.
L'enfant doit faire un parcours avec un gobelet rempli d'eau porté
sur un plateau

Seau, gobelet, grand plateau, un élément qui fait penser au

matériel : L
baptistére au bout du parcours
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Lors de ton baptéme, tu es devenu enfant de Dieu et membre de ...
?

I'Eglise
Chaque Kappla représente un chrétien : réalise avec ces Kappla

épreuve : . L . .
P une église pour symboliser I'Eglise.
matériel : kappla
Poste 5 L'eau qui porte
Pour célébrer un baptéme, une seule chose est indispensable :
laquelle ?
L'eau
, L’eau, d’un c6té, est source de vie, et de I'autre, elle représente le
épreuve: ,
péché, source de mort...
Il faut 2 enfants pour cette épreuve : les 2 enfants,
successivement, posent une bille dans une petite barque qui flotte
sur I'eau. Celui qui fait couler la barque a perdu.
matériel : Bassine, petite barque en plastique, billes
Poste 6 Enfant du Pére
A notre baptéme, Dieu nous prend pour Fils, comme Jésus, son
propre fils et donc il me dit aussi a moi :
Celui-ci est mon Fils bien-aimé, en gui je trouve ma joie.
épreuve : Retrouve la phrase que Dieu me dit a mon baptéme
L'enfant doit reconstituer la phrase découpée en syllabes :
matériel : Morceaux de phrases plastifiés. (p.4, 5, 6)
Poste 7 Eglise et église
A ton baptéme, tu entres dans 2 églises, lesquelles ?
L'église et I'Eglise
, a) dessine-toi pour former I'Eglise
épreuve : . o1 4 i
b) dessine un élément de I'église
a) présenter a I'enfant une grande feuille ou chacun se dessinera
b) présenter une grande feuille ou I'adulte aura fait les contours
d'une église ; chaque enfant ajoutera un détail (porte, fenétre,
horloge, coq, ...)
matériel : 2 grandes feuilles de papier, des crayons
Poste 8 Le vétement blanc
a) Quels sont les 4 rites d'un baptéme ?
B) Quelle est la signification du vétement blanc ?
a) Eau, saint-Chréme, vétement blanc et la lumiére
b) Tu es revétu par le Christ
S'entendre dire : "Tu es devenu une création nouvelle, tu as revétu
, le Christ."
épreuve :

matériel :

Se vétir avec un vétement blanc. Utiliser le chéche blanc pour
s’habiller avec de la maniere la plus jolie.

Un chéche blanc
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Poste’d La bonne odeur du Christ
a) Le jour de ton baptéme, tu as été marqué(e) par I'huile sainte.
Comment s'appelle-t-elle ?
b) Quel est le sens du parfum présent dans I'huile ?
a) Saint-Chréme
b) marguer la présence invisible de Dieu
. As-tu un bon nez ? Pourrais-tu reconnaitre les odeurs que tu vas
épreuve : .
sentir ?
Présenter 5 petits pots avec des ingrédients odorants pour les faire
reconnaitre les yeux bandés (café, chocolat, lavande, poivre, fruit,
épice, ...)
matériel : écharpe, 5 pots avec ingrédients odorants
Poste 10 La croix du chrétien
Par le baptéme, tu es devenu chrétien. Quel est le signe spécifique
du chrétien ?
Le signe de croix
épreuve : Réalise une croix avec des éléments naturels
matériel : Ficelle + ciseaux + batonnets en bois
Poste 11 Garder la flamme allumée
Au baptéme, tu as recu la lumiere du Christ. Cette lumiere, tes
parents, parrain, marraine se sont engagés a la garder vive. Et toi
aussi, maintenant que tu grandis, tu as le devoir de faire grandir ta
foi ...
preuve - réalise ce parcours le plus vite possible sans que ta flamme ne
P " s'éteigne
matériel : bougies, briquet, objets pour marquer un chemin a suivre
Poste 12 Par le baptéme, le péché est vaincu en moi
Au moment de ton baptéme, le lien avec le mal et le péché est
rompu..."sur nous, le mal n'a plus aucun pouvoir". Avec la grace
du baptéme, nous pouvons résister au mal.
Cite-moi des péchés que nous allons inscrire sur une quille...
épreuve : Comme Dieu lors de ton baptéme, essaye d'anéantir tous tes
péchés !
Lancer de balles pour abattre toutes les quilles
matériel : Quilles, balles
Fin du jeu

A la fin du temps prévu pour le jeu, on rassemble les enfants, et on désigne les premiers vainqueurs. Les bougies

peuvent étre apportées pour |'offertoire.
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