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GRAND JEU SACERDOCE

Grand jeu adaptable selon le nombre d’enfats, de 45min a 1h45 selon le nombre et les jeux choisis.

Déroulement du jeu : mettre les enfants en équipe. Puis ils tourneront de jeu en jeu. Soit leur laisser le
temps a chaque jeu, soit apres un temps donné, faire tourner les enfants, au son d’une cloche. Si peu
d’adultes sont présents pour aider, on peut commencer le jeu avec 5 postes, faire une pause, puis terminer
le jeu avec les 5 postes suivants. Chaque jeu démarre par un petit texte d’introduction. Le matériel
nécessaire a chaque jeu est indiqué a la fin de I’explication.

Jeu 1 Le sacrement de I’ordre fait le prétre

Jésus a choisi 12 hommes, les Apdtres, pour continuer son ceuvre sur la terre. A la fin de sa vie sur la
terre, le Jeudi Saint, aprés avoir institué 1I’Eucharistie, il leur dit : « Faites ceci en mémoire de moi ». Ce
jour-1a, les apdtres sont devenus des prétres.

Depuis, ce ne sont pas les hommes qui choisissent les prétres, c’est Dieu qui les appelle. Quand un
homme répond oui a Dieu, il va se former pendant 7 ans dans un séminaire pour apprendre a devenir un
bon prétre. Aujourd’hui, c’est I’évéque qui a le pouvoir d’ordonner les prétres. Lorsqu’un homme regoit
le sacrement de I’ordre, Jésus met une marque ineffagable dans son ame pour toujours.

Jeu : La phrase-mystere
Deviner une phrase qui est prononcée lors de I’ordination du prétre. « Pére tout-puissant, donne a ton
serviteur d’entrer dans I’ordre des prétres. » en remettant les mots dans I’ordre.

Matériel : la phrase (en fin de document) photocopiée, plastifiée et découpée

Jeu 2 Le prétre prie

Le prétre est choisi par Jésus pour étre un lien entre Dieu et les hommes. Il parle des hommes a Dieu et
donne I’amour de Dieu aux hommes.

La plus belle des pricres, c’est la messe. A la messe, ¢’est Jésus qui offre son sacrifice a Dieu son Pére,
par le prétre. Mais le prétre prie toute la journée. Comme Jésus 1’a fait au cours de sa vie sur terre, le
prétre se retire souvent dans la solitude pour prier. Il fait sa priére silencieuse. Sept fois par jour, il s’arréte
et prend le temps de réciter les psaumes. C’est la « liturgie des heures », qu’on appelle aussi « le
Bréviaire ».

En aidant les chrétiens a prier, le prétre fait grandir sa foi. A la suite de sainte Thérése de I’Enfant-Jésus, il
dit : « Mon Dieu, je désire vous aimer et vous faire aimer ».

Jeu : Le psaume a toute vitesse
A genoux sur un petit parcours, aller chercher, chacun son tour, le morceau d’un psaume, qu’il faudra
ensuite remettre dans I’ordre.

Matériel : quelques plots pour délimiter le trajet, le psaume 22 (en fin de document ou en piece jointe)
photocopié, plastifié et découpé

Jeu 3 Le prétre enseigne

Jésus est venu sur la terre pour sauver tous les hommes. Avant de mourir sur la Croix, pendant trois ans, il
parcourt la Palestine pour annoncer 1’Evangile. Il parle simplement afin d’étre compris de tous et
spécialement des pauvres. Par sa Parole, il éclaire les intelligences, il réchaufte les cceurs et beaucoup le
suivent. Les gens disent avec admiration : « Jamais un homme n’a parlé comme cet homme ».

Aprées la Résurrection, le jour de son Ascension, Jésus envoie ses apdtres proclamer a leur tour la Bonne
Nouvelle de I’ Amour de Dieu : « Allez dans le monde entier. Proclamez 1’Evangile a toute la création. »
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Ay Jres\la Peﬁg‘écgteg{%s apotres sont remplis de I’Esprit-Saint et partent proclamer en tous lieux que Jésus,
le Saaveur du monde, a vaincu le péché et la mort.

L’Eglise envoie ses prétres aux quatre coins du monde pour précher et enseigner 1’Evangile. Le prétre qui
parle de Jésus conduit les hommes sur le chemin du ciel. Il enseigne le catéchisme aux enfants et leur
apprend a devenir de vrais enfants de Dieu. Il fait I’homélie de la messe du dimanche pour expliquer
I’Evangile. Il préche des retraites.

Jeu : Le prétre muet qui enseigne
Chaque enfant tire au sort un papier sur lequel est inscrit un commandement de Dieu, puis chacun a son
tour le mime. Aider les enfants les plus jeunes, en leur expliquant discrétement le commandement.

Matériel : papiers sur lesquels sont inscrits un commandement (en fin de document)

Jeu 4 Le prétre baptise

Le jour de votre baptéme, le prétre vous a donné la vie de Dieu. En versant 1’eau sur votre front, le prétre
a prononc¢ votre prénom et a dit : « Je te baptise au nom du Pére, et du Fils et du Saint-Esprit ».

Dieu a imprimé en votre ame de nouveau baptisé sa marque divine qui ne s’effacera jamais. Aussitot, le
Pére, le Fils et le Saint-Esprit ont habité votre ame et effacé le péché originel qui est en nous tous. Alors,
votre ame est devenue la demeure de la Sainte-Trinité. Puis, le prétre a fait sur vous une petite croix avec
le Saint-Chréme en disant : « Dieu te marque de 1’huile sainte pour que tu demeures éternellement
membre de Jésus-Christ, prétre, prophéte et roi ». Par ce geste, le prétre montre que le nouveau baptisé
ressemble a Jésus, qu’il partage sa vie divine et qu’il est appelé & annoncer 1’Evangile quand il sera plus
grand.

Jeu : L’eau du baptéme
Pour baptiser, il faut de I’eau... qu’il va falloir aller chercher pour remplir un récipient. Tracer un chemin,
que les enfants, 1’'un apres I’autre, devront suivre, en prenant de I’eau au creux de leurs mains, qu’ils iront
verser dans le récipient.

Matériel : une bassine, de l’eau, un joli récipient, des plots

Jeu 5 Le prétre célébre 1a Messe

La premiére messe, c’est Jésus qui la dit, le Jeudi-Saint, veille de sa mort. Il réunit ses apdtres pour un
dernier repas. Au cours de ce repas, Jésus prend du pain et dit : « Prenez et mangez-en tous, ceci est mon
Corps ». Aussitdt, le pain devient le Corps de Jésus.

Apres le repas, il prend la coupe remplie de vin et dit : « Prenez et buvez-en tous, ceci est mon Sang, le
sang de 1’ Alliance nouvelle et éternelle qui sera versé pour vous et pour la multitude en rémission des
péchés ». Aussitot, le vin devient le Sang de Jésus.

C’est un grand miracle, un mystére pour nous. C’est pour cela qu’a la messe, apres avoir redit les paroles
de Jésus, le prétre dit : « Il est grand le mystere de la foi ». Jésus est Dieu, il peut tout faire. A chaque
messe, depuis ce jour, Jésus refait ce méme miracle par les prétres.

Jeu : Les objets pieux
Les yeux bandés, faire piocher aux enfants, un par un, dans un sac en tissu, les objets qui vont aider a la
priére, en évitant les objets non pieux.

Matériel : un sac en tissu, des foulards, une petite bible, un chapelet, une croix, un dizainier, une statue,
et un crayon, une cuillére, une bille, etc...

Jeu 6 Le prétre donne le pardon de Jésus
Pour s’approcher de Jésus et étre son ami, il faut avoir un ceeur purifié. Or, nous savons bien que nous
faisons souvent le mal que nous ne voudrions pas faire. Le seul moyen de retrouver la paix du ceeur, c’est
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d ﬁlleﬁfr/ohkﬁgﬁfgkﬁggre. Car seul le prétre peut nous donner le pardon de Dieu. C’est Jésus lui-méme qui
I’a voulu ainsi.
Au soir de Paques, Jésus est apparu a ses apdtres. Il leur a dit : « Recevez I’Esprit-Saint. A qui vous
remettrez ses péchés, ils seront remis ; a qui vous maintiendrez ses péchés, ils seront maintenus. » Par ces
paroles, Jésus donne a ses apdtres le pouvoir de pardonner les péchés en son nom. Le jour de leur
ordination, les prétres recoivent les mémes pouvoirs que les apotres. Alors, quand le prétre dit : « Je te
pardonne tous tes péchés au nom du Pére et du Fils et du Saint-Esprit », c’est Jésus qui pardonne par sa
main. Le prétre tient la place de Jésus. Quand nous nous confessons, c’est a Jésus que nous nous
confessons. Vous voyez le prétre et ¢’est lui qui donne le pardon, mais c’est Jésus qui agit a travers lui.
Quand un pécheur vient se confesser, le prétre I’écoute et le regarde avec amour. Il ne le juge pas, il ne le
condamne pas. Il est comme Jésus qui se réjouit de voir son enfant qui revient vers lui. Jésus aime les
pécheurs, Zachée, le fils prodigue, Marie-Madeleine, le bon larron...

Jeu : L’attrape-péchés
Jeu de lancer d’anneaux autour de 3 bouteilles avec les noms des péchés inscrits dessus. Chaque enfant
lance les 12 anneaux, en espérant en faire glisser le maximum sur les bouteilles.

Matériel : 3 bouteilles de 5 litres d’eau, 12 grands anneaux

Jeu 7 Le prétre bénit les mariés

C’est dés les origines que Dieu a institu¢ le mariage quand il a dit 2 Adam et Eve : « Soyez féconds,
multipliez-vous et emplissez la terre ». Depuis ce jour, des familles se sont formées, des enfants sont nés,
que leurs parents ont aimés et élevés.

Par sa présence aux noces de Cana, Jésus a montré I’importance du mariage. C’est un sacrement. Un
sacrement est formé de deux parties : une face visible et une face cachée. La face visible du mariage, c’est
I’homme et la femme qui se disent oui pour toujours ; la face cachée est un don merveilleux, c’est la
grace (la force) spéciale que Dieu donne aux mariés pour s’aimer du mieux possible pendant toute leur
vie et €élever les enfants qu’ils auront.

Jeu : Les mariés collés
Faire parcourir un chemin semé d’embiches a 2 enfants, reliés entre eux , par la jambe droite de I'un et la
jambe gauche de I’autre, et par le bras droit au bras gauche, avec un foulard bien serré.

Matériel : des plots, chaises, rondins, et des foulards

Jeu 8 Le prétre donne le sacrement des malades

Les malades, les aveugles, les boiteux, les Iépreux... tous accouraient vers Jésus pour obtenir leur
guérison : « Seigneur, si tu veux, tu peux me guérir », disait I’un, « aie piti¢ de moi, Fils de David », criait
un autre. Jésus est tout-puissant et son cceur est plein de miséricorde. Il guérit les maladies du corps mais
aussi les maladies de 1I’ame puisqu’il voit tout. Il met dans le cceur de ceux qu’il guérit une grande paix et
le désir du ciel.

Comme Jésus, le prétre a pitié de ceux qui souffrent. Il se souvient que Jésus a dit : « J’étais malade et
vous m’avez visité... ». Alors, il les regarde avec beaucoup d’amour.

Avant de remonter au ciel, Jésus a dit a ses apdtres : « Vous imposerez les mains aux malades et ceux-ci
seront guéris ». Le sacrement des malades apporte souvent la guérison du corps et toujours la guérison de
I’ame lorsqu’on le recoit avec foi. Par les mains et la parole du prétre, une force sort du Cceur de Jésus et
guérit le malade jusqu’au fond de son ame.

Jeu : J’habille un malade
Un enfant joue un malade, tout mou, sans tonus. Il est allongé, et un autre enfant doit lui enfiler un pull,
un bermuda et des chaussures en moins de 2 minutes, top chrono. Chacun son tour...
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( a\nante peﬁgxi&fe/ e%npes de gargons : Les unijambistes. Pour renverser son adversaire, on doit se tenir
sur une jambe. 2 joueurs se tenant sur une seule jambe, les mains derriére le dos, doivent se renverser en
se bousculant uniquement avec la jambe libre. )

Matériel : un chronometre, un pull assez grand, un bermuda et des chaussures (celles de [’enfant par ex)
Jeu 9 La priére pour les prétres

Jésus disait a ses disciples : « La moisson est abondante mais les ouvriers sont peu nombreux. Priez le
maitre de la moisson pour qu’il envoie des ouvriers a sa moisson ». Le maitre de la moisson, c’est Dieu.
Les ouvriers, ce sont les prétres. Pour nous donner les prétres dont nous avons besoin, Dieu veut compter
sur nos pricres. Dieu ne veut rien faire sans nous, parce qu’il nous aime.

Avec notre famille, avec nos amis, prions pour les prétres de notre paroisse, les prétres que nous
connaissons, mais aussi pour ceux qui se préparent a devenir prétres.

Jeu : Décorer la priére a Notre-Dame du Sacerdoce

Matériel : photocopies de la priere a ND du Sacerdoce (en fin de document et en piece jointe), feutres

Jeu 10 Le saint patron de tous les curés de ’univers, le saint curé d’Ars

Jean-Marie Vianney, qu’on appelle aussi le saint Curé d'Ars, est né juste avant la Révolution francaise a
Dardilly (pres de Lyon). Il meurt le 4 aotit 1859 a Ars-sur-Formans (Ain). Apres avoir eu beaucoup de
mal dans les études pour devenir prétre, il est ordonné prétre a I’age de 29 ans. Peu apres, il est nommé
curé¢ a Ars, ou il restera 41 ans. Les habitants d'Ars comprennent bientot que leur curé mene une vie
pauvre, mangeant peu et donnant tout ce qu'il a, et ils le voient passer de nombreuses heures en pricre a
I'église. Ils comprennent que leur curé est un saint. Tres vite, des foules accourent pour se confesser et
participer a la messe.

Modgele pour tous les prétres, Jean-Marie Vianney est nommé patron de tous les curés de ['Univers par le
pape Pie XI en 1929.

Jeu : La course aux paroissiens

Les paroissiens sont représentés par des grains de riz, de différentes couleurs. Le but est de mener son
grain de riz vers ’église, représentée par une feuille au sol. En soufflant avec une paille, chaque enfant
doit mener son grain de riz jusque dans 1’église.

Matériel : des grains de riz colorés, des pailles, une feuille



) EMMANUEL
N ;\ \L'\\ /Jﬁg\

\

ANNEXES

Jeul

Pere tout-puissant, donne a ton
serviteur d’entrer dans 1’ordre des
pretres.

Jeu 2 (voir la piece jointe) Psaume 22

Le Seigneur est mon berger : je ne manque de rien.

Sur des prés d'herbe fraiche, il me fait reposer. Il me méne vers les eaux tranquilles et me fait revivre ; il
me conduit par le juste chemin pour I'honneur de son nom.

Si je traverse les ravins de la mort, je ne crains aucun mal, car tu es avec moi : ton baton me guide et me
rassure.

Tu prépares la table pour moi devant mes ennemis ; tu répands le parfum sur ma téte, ma coupe est
débordante.

Grace et bonheur m'accompagnent tous les jours de ma vie ; j'habiterai la maison du Seigneur pour la
durée de mes jours.

Jeu3

Tu n’auras pas d’autres dieux que

: Tu ne feras aucune idole.
moi.

Tu n’invoqueras pas en vain le nom | Tu feras du sabbat un mémorial, un
du Seigneur ton Dieu pour le mal. jour sacré.

Honore ton pere et ta mere. Tu ne tueras pas.
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Le Seigneur est mon berger : je
ne manque de rien.

Sur des preés d'herbe fraiche, il
me fait reposer. Il me meéne vers
les eaux tranquilles et me fait
revivre ; il me conduit par le
juste chemin pour I'honneur de
son nom.

Si je traverse les ravins de la
mort, je ne crains aucun mal, car
tu es avec moi : ton baton me
guide et me rassure.

Tu prépares la table pour moi
devant mes ennemis ; tu répands
le parfum sur ma téte, ma coupe
est débordante.



Srace et bonheur
m'accompagnent tous les jours
de ma vie ; j'habiterai la maison
du Seigneur pour la durée de
mes jours.




