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FEUILLE DE ROUTE DU «  JEU avec Marie  »  pour 

TOUS (enfants, parents, fr¯res et sïurs) 

 

Ce jeu a été préparé et proposé par le bureau du pôle saint Jean-Paul II de la province Nord dont ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ Şǘŀƛǘ ŘŜ 

faire vivre un temps fraternel aux ŦǊŝǊŜǎ Ŝǘ ǎǆǳǊǎΣ ǇŀǊŜƴǘǎΣ ŜƴŦŀƴǘǎ Ŝǘ ŀŘƻǎ ŎƻƴŦƻƴŘǳǎ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴŜ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ 

communautaire. Joie et bonne humeur étaient au rendez-vous. Un grand merci à cette équipe de frères de nous 

partager cette belle activité qui a permis aux frères Ŝǘ ǎǆǳǊǎ ŘŜ se ressourcer et de se détendre. 

Déroulement : 
-Choisir 6 frères qui tiendront un atelier.  
-Trouver 6 lieux pas trop loin les uns des autres. 
-/ƻƴǎǘƛǘǳŜǊ с ŞǉǳƛǇŜǎ όŦǊŝǊŜǎΣ ǎǆǳǊǎΣ ǇŀǊŜƴǘǎ Ŝǘ ŜƴŦŀƴǘǎ Ŝǘ ŀŘƻǎύΦ wŜƳŜǘǘǊŜ ǳƴŜ ŦŜǳƛƭƭŜ ŘŜ ǎŎƻǊŜ Ł ŎƘŀǉǳŜ ŞǉǳƛǇŜΦ όŎŦ 
fichier doc) 
-Chaque atelier dure 10 minutes. 
But du jeu : chaque équipe doit passer dans les 6 ateliers Řŀƴǎ ƭΩƻǊŘǊŜ ŘŜ ǎŀ ŦŜǳƛƭƭŜ ŘŜ ǎŎƻǊŜ Ŝǘ répondre aux 

questions pendant une durée de 10 minutes 

Vous trouverez pour chaque atelier tous les documents et images à imprimer ci-dessous. 

Les 6 ateliers : 

1.  Atelier « aŀǊƛŜ Řŀƴǎ ƭΩŀǊǘ » pages 2 à 17 

Sur une table sont disposées toutes les icônes de Marie. ! ƭΩŞǉǳƛǇŜ de retrouver les différents moments de la 

vie de la sainte Vierge en 10 minutes. Chaque bonne réponse vaut 2 points. La somme devra être écrite sur 

la feuille de score.  
 

2. Atelier « Marie dans la Bible » Pages 18 à 21 

Sur une table sont disposées des phrases de la Bible ŘΩǳƴ ŎƾǘŞ Ŝǘ ƭŜǎ personnes qui ont prononcé ces 

phrases.  Chaque phrase doit être découpée. A ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ǊŜǘǊƻǳǾŜǊ qui a dit quoi et remettre les cartons à 

la bonne place. En 10 minutes. 2 points par réponse juste. 
  

3. Atelier « Jeu de Cana ». Page 22 

WŜǳ ŘΩŀŘǊŜǎǎŜΦ 

Disposer 3 pots de fƭŜǳǊǎ ŘΩǳƴ ŘƛŀƳŝǘǊŜ ŘŜ мр Ł нл ŎƳ Řǳ Ǉƭǳǎ ǇǊŝǎ ŀǳ Ǉƭǳǎ ƭƻƛƴΦ /ƘŀǉǳŜ Ǉƻǘ Ǿŀǳǘ ŘŜǎ ǇƻƛƴǘǎΦ 

Plus le pot est éloigné plus le pot vaut des points. Cf photo. 

1er pot : 5 points, 2ème pot : 10 points, 3ème pot : 15 points. 

Le but est de lancer le plus balles en équipe (en mousse ou de tennis de table ou en papier) dans les pots. 

Ambiance assurée. 
 

4. Atelier « TimeΩǎ ǳǇ » sur Marie Page 23 

Faire deviner, mimer et/ ou faire des bruitages le plus de mots possibles en 10 minutes. 
 

5. Atelier « /ƘŀǎǎŜȊ ƭΩƛƴǘǊǳǎ » pages 24-25 

Daƴǎ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜ ƛŘŜƴǘƛŦƛŜȊ Ŝǘ ƳŀǊǉǳŜȊ ŘΩǳƴŜ ŎǊƻƛȄ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ǇŀǎǎŀƎŜǎ ƻǴ aŀǊƛŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǇǊŞǎŜƴǘŜΦ  

Bonus Υ !ǘǘŜƴǘƛƻƴ Ł ƭΩƛƴǘǊǳǎ ! 
 

6. Les apparitions de Marie : pages 26-27 

 [ΩŀƴƛƳŀǘŜǳǊ ƭƛǘ ǳƴ ƳƻǊŎŜŀǳ Řǳ ǊŞŎƛǘ ŘŜǎ ŀǇǇŀǊƛǘƛƻƴǎ ŘŜ aŀǊƛŜ Ŝǘ Řƻƛǘ ŦŀƛǊŜ ŘŜǾƛƴŜǊ ƭŜ ƭƛŜǳ ŘŜ ƭΩŀǇǇŀǊƛǘƛƻƴΦ  
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MATERIEL A PREVOIR : 

- tƘƻǘƻŎƻǇƛŜǊ ƭŜǎ ƛƭƭǳǎǘǊŀǘƛƻƴǎ ŘŜǎ ǆǳǾǊŜǎ ŘŜ ƭŀ ǾƛŜ ŘŜ ƭŀ ǎŀƛƴǘŜ 

vierge (docs ci-dessous) et les disposer sur une table. 

- tƘƻǘƻŎƻǇƛŜǊ Ŝǘ ŘŞŎƻǳǇŜǊ ƭŜǎ ǘƛǘǊŜǎ ŘŜǎ ǆǳǾǊŜǎ ŘƻŎ Ŏƛ-dessous  

- Sur une table disposer les 15 illustrations. 

BUT DU JEU : [ΩŞquipe en dix minutes doit trouver ƭŜǎ ōƻƴǎ ǘƛǘǊŜǎ ǎƻǳǎ ƭŜǎ мр ǆǳǾǊŜǎ ǇǊƻǇƻǎŞŜǎΦ Dans ce dossier, 

vous trouverez à la suite les titres et les 15 illustrations. 

  

Le Couronnement de la 
Vierge 

Le Maître de la Passion de Lyversberg, Cologne, XVe 

 
Le Mariage de la Vierge 

Giotto, Italie, vers 1305 

 

La Pentecôte 
Mirabello Cavalori, Florence, XVIe 

 

La Nativité 
Robert Campin, Tournai, 1425 

 

[Ω!ŘƻǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƳŀƎŜǎ 
Francisco de Zurbaran, Espagne, 1638 

La Présentation de Jésus 
au Temple 
Guido Reni, Italie, 1636 

La Présentation de la 
Vierge au Temple 

Philippe de Champaigne, France, XVIIe 

 

La Visitation 
Le Maître de la vie de Marie, Allemagne, XVe 

 

[Ω9ƴǘǊŞŜ Ŝƴ 9ƎȅǇǘŜ 
Adel Berty, Egypte, 2004 

 

La Naissance de Marie 
Domenico Ghirlandaio, Florence, fin XVe 

 

Les Noces de Cana 
Quentin Varin, France , 1620 

 

La Mort de la Vierge 
Le Maître des Feuillets Coburg, Strasbourg, XVe 

[Ω!ǎǎƻƳǇǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 
Vierge 

Giovanni Battista Piazzetta, Italie, 1735 

La Pietà de Saint-
Germain-des-Prés 

Le Maître de Saint-Germain-des-Prés, Allemagne, XVe 

 
[Ω!ƴƴƻƴŎƛŀǘƛƻƴ 

Bradi Barth, Belgique, 1993 
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